
НА УРОКАХ УКРАЇНСЬКОЇ МОВИ ВИ ВИВЧАЛИ РІЗНІ 

ВИДИ РЕЧЕНЬ. ПРИГАДАЙТЕ, БУДЬ ЛАСКА, ЯКИМИ Є 

ДАНІ РЕЧЕННЯ ЗА МЕТОЮ ВИСЛОВЛЮВАННЯ? 

 1. Сьогодні холодно.  

 

 

 2. Сьогодні холодно?  

 

 

 3. Одягайся тепліше!  



 

ПРИДУМАЙТЕ ДО КОЖНОГО МАЛЮНКА 

РОЗПОВІДНЕ, ПИТАЛЬНЕ І СПОНУКАЛЬНЕ 

РЕЧЕННЯ. 

 



РАВЛИК ТИШКО ПОТРАПИВ У ЛАБІРИНТ, ВКІНЦІ ЯКОГО 

ЗНАХОДИТЬСЯ ЗЕЛЕНИЙ СОКОВИТИЙ  

ЛИСТОК. ДОПОМОЖІТЬ РАВЛИКУ ВИБРАТИСЯ З ЛАБІРИНТУ І 

ДОПОВЗТИ ДО ЛИСТКА. 



ПОМІРКУЙТЕ, ЯКІ З ПЕРЕЛІЧЕНИХ ДІЙ 

МОЖЕ ВИКОНАТИ КОМП'ЮТЕР: 

набути знання, чого-небудь навчитися; 

 запам'ятати інформацію; 

 захотіти; 

 скласти план дій; 

виконати дії за планом; 

 стомитися; 

відрізнити один предмет від іншого; 

 зробити висновки з фактів 



ПОНЯТТЯ КОМАНДИ. КОМАНДИ 

І ВИКОНАВЦІ. СИСТЕМА 

КОМАНД ВИКОНАВЦЯ 



ПОНЯТТЯ КОМАНДИ 

Ви помітили, що ці речення схожі на команди, які 
слід виконати. Можна сказати, що команда — це 
речення, яке спонукає до дії 

Оскільки команда спричинює виконання дії, то, 
зазвичай, вона містить слово, яке означає дію, тобто 
дієслово. 

Той, хто виконує команди, називається виконавцем. 

Команда —  це повідомлення, яке спонукає до 
виконання певної дії. 

 Виконавець — той, хто виконує команди. 

Виконавцем команд може бути людина, тварина, 
робот, комп'ютер тощо. 



УЧНІ НА УРОЦІ — ВИКОНАВЦІ.  

ВОНИ ВИКОНУЮТЬ КОМАНДИ ВЧИТЕЛЯ.  

КОМП'ЮТЕР — ТЕЖ ВИКОНАВЕЦЬ.  

ВІН ВИКОНУЄ КОМАНДИ, ЯКІ ТИ ЙОМУ ПОДАЄШ.  

Наприклад: 

  Запустити програму.  

  Записати текст на диск.  

  Згорнути вікно програми.  

  Розгорнути вікно на весь екран.  

  Завершити роботу програми. 

 



 Кожен виконавець має свої команди і може 

виконувати тільки їх. 

 Команди, які може виконати виконавець, складають 

систему команд цього виконавця. 

 

Система команд 
виконавця — 

команди, які може 
виконати виконавець. 



СЕРЕД НАВЕДЕНИХ РЕЧЕНЬ ВКАЖИ ТІ, 

ЯКІ Є КОМАНДАМИ. 

 Світає. 

 Запишіть приклад.  

 Учора був дощ. 

 Приходьте завтра на виставу.  

 Відкрийте зошити. 

 Сьогодні у Олега день народження. 

 Розв'яжіть задачу. 

 Ти правильно розв'язав задачу. 

 



СКЛАДІТЬ КОМАНДИ З ПОДАНИХ 

СЛОВОСПОЛУЧЕНЬ. 

Розв’язувати задачу 

Мити руки 

Поливати квіти  

Бігти швидше 

Цікавитися 
інформатикою 



СКЛАДІТЬ ЗАВДАННЯ ДЛЯ РОБОТА «ПОСАДИ  

ДЕРЕВО». ПЕРЕВІРКУ ЗДІЙСНИТИ ЗА ДОПОМОГОЮ 

ПРОГРАМИ «САДІВНИК» 

 



ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ: 

 Опрацювати параграф підручника. 

 Вивчити означення. 

 Виконати вправу: 

Команди: 1 клітинка навкіс праворуч-угору, 2 — 
вгору, 1 — ліворуч, 1 — навкіс  

ліворуч-угору, 1 — навкіс праворуч-угору, 1 — 
праворуч, 1 — угору, 1 — навкіс  

праворуч-угору, 1 — вниз, 1 — навкіс ліворуч-униз, 1 
— праворуч, 1 — вгору, 1  

навкіс праворуч-угору, 1 — вниз, 1 — навкіс ліворуч-
униз, 2 вниз, 4 праворуч, 1  

вгору, 1 — ліворуч, 3 — вниз, 1 навкіс ліворуч-униз, 1 
ліворуч, 1 навкіс праворуч- 

угору, 2 ліворуч, 1 навкіс ліворуч-униз, 1 — ліворуч. 
Яка тваринка намальована? 

 

 


